
在你的口袋裡有美麗的人生！ 

你想要有怎樣的人生？CV口袋人生可以讓你在１５分鐘內美夢成真。選擇

你喜歡的工作、愛好、和朋友，並做出人生艱難的決定，擊敗你的對手！

遊戲目標： 

在CV口袋人生遊戲裡，每位玩家都會做出自己的選擇，並創造一個虛構的

人生故事。每位玩家所獲得的卡牌，將作為他們自己的履歷(CV)。在遊戲
結束時，卡牌上各種各樣的人生成就符號（金錢、知識、人際關係、好運

和歹運 ）能獲得分數。最後得到最多分數的玩家獲勝。

遊戲配件：

55張卡牌、規則書
、鉛筆、計分紙。

美工: 
Piotr Socha

設計: 

Filip Miłuński
口袋人生 POCKE T

卡牌格式：

每一張卡牌包含以下資訊： 
1.卡牌名稱
2.交通工具符號
3.行動點數
4.人生成就符號
5.玩家人數
6.卡牌編號
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遊戲準備

每位玩家拿一張幫助卡。

如果只有３名玩家，將有４名

玩家符號  的卡牌移除。

  

如果只有２名玩家，將有３名

玩家符號  和４名玩家符號 

 的卡牌移除。

將剩餘的卡牌洗牌，然後將15

張牌正面朝上放在桌上，如右

圖排成３行 x 5列。

 

遊戲開始

在遊戲過程中，玩家將拿到的卡牌放在自己面前的桌子上，堆疊成一條攤開的牌堆（詳

後第４頁），代表自己的履歷。

遊戲依順時針進行。在玩家的回合，玩家可以從桌上拿一張牌加入自己的履歷，或放

棄跳過。
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選擇卡牌：

在每位玩家的第一輪，玩家要從桌面上最下面的那一列拿取任一張
牌。但是每位玩家在第一輪之後的每輪中，玩家要從桌面上的某一
列拿一張牌，該列必須是依照玩家各人履歷牌堆最上面那張牌所標
示的行動點數（也就是最新
加入玩家各人履歷的那張牌
的行動點數）。行動點數１
、２、３，分別是從最下面
算起的第一列、第二列、第
三列。

行動點數也可依照卡牌上的
交通工具符號來辨別：

腳踏車 =１個行動點數，
車子 =２個行動點數，
飛機 =３個行動點數。 

在ＣＶ口袋人生遊戲裡，有
些牌是多於一張的：玩家可
以重複的拿在玩家的各人履
歷中已經有的牌！

                           範例：玩家的履歷最上面的牌是深造（Studies）這牌 

                           有飛機符號，可以讓玩家拿取從下往上數第三列的任一 
                           張牌。也就是書呆子（Bookworm）, 生活達人（Bon 
                           vivant）或孩子（Children）。 
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搬遷 (Relocation)

搬遷卡沒有交通工具符號或移動點數，
它可以讓玩家從任何一行中取走任一張卡牌。

玩家選擇了要拿的卡牌後，將其加入自己的履歷

，堆疊成一條攤開的牌堆，讓每張卡牌上的名稱
、交通工具符號、和人生成就符號，都可以清楚
的被看見。

玩玩家選擇了一張卡牌，並加入自己的履歷後，
他的回合就結束。玩家在拿走一張牌後，會產生
一個空位，將上面的牌向下移動以填滿該空位（
不是加入新的牌填滿空位）。

度假 (Vacation)

度假卡沒有人生成就符號，不能直接得到任何分數。

但是度假卡可以讓玩家所拿到的下一張卡牌（如果有

拿到牌）的人生成就數量、任務達成所獲得的分數、

和交通工具符號的數量都加倍（移動點數保持一樣）。 

例子：休完假後，玩家所拿到的下一張牌為多才多藝 
（Renaissance man）。因此，這張多才多藝卡牌 
，讓玩家的每一組３個不同的交通工具符號獲得４分而不是２分）；以及２個歹運符
號，和２個脚踏車運輸符號（這兩個都可以用於執行任務）。
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跳過玩家回合:

玩家在自己的回合，可以選擇跳過，放棄不拿牌，並開始下一位玩家的回合。跳過自己
的回合並不是離開遊戲。在玩家的下一個回合，玩家仍然可以拿一張牌或還是選擇跳過
自己回合。 當玩家目前的交通工具不能讓玩家拿到任何一張牌（也就是說交通工具所
要移動到的地方，並沒有任何的牌），玩家就必須跳過自己的回合。

補充卡牌：

在玩家的回合開始之前，如果桌面上只剩下4張牌，可重新將桌面填滿15張牌（3 行 x 
5列）。 

特殊情況：如果每位玩家都有飛機，但是沒有任何一行有３張牌，那麽每一位玩家都要
跳過他的回合，然後重新填滿15張牌（3 行 x 5列）。這個特殊動作，在２人遊戲中只
能發生一次，在３人遊戲中只能發生兩次，在４人遊戲中只能發生三次。

最後一次重新補牌時，所有的牌都要加到桌上。這樣有可能會使桌面的某些行有６張
牌。在添加卡牌到桌上時，從左到右一張一張加牌。所以，在最左邊的一行會先有６張
牌。其它的兩行（中間和最右邊的一行）也許沒有６張牌。

遊戲結束

當所有玩家依序都放棄跳過時，遊戲結束。玩家開始計算他們的分數。首先，擁有秘密
能力（Secret power）卡牌的玩家要決定如何使用它。這張卡牌可以讓玩家將卡牌的百
搭符號更改為相鄰卡牌上的任何一個符號（剛好在獲得秘密能力卡牌之前或之後）。
玩家可以利用計分紙來計算分數。
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      金錢–每位玩家所獲得的金錢符號都可以計分。玩家幫助卡有一個表格可以查 
             玩家所獲得的錢可以得到多少分。

      知識–每３個知識符號為一組可以獲得７分（每組代表一個學術頭銜）。但是
             如果有額外的符號（也就是沒有組成一組３個的其它知識符號），將成
             為玩家的減分！一個額外的符號 = -１分，兩個額外的符號 = -３分。

             人際關係–遊戲中有四種類型的人際關係符號：愛情、家庭、友情 
                          、和事業。兩個一樣的人際關係符號為一對，可以獲得 
                          ５分。單獨一個人際關係符號不能得分。同樣類型的人 
                          際關係符號可以多於一對以上（例如４個愛情符號，可 
                          以得到10分）。

      好運–擁有最多好運符號的玩家（或者平手的多位玩家），每個好運符號可以
             得到２分。在３名（含）以上玩家的遊戲中，擁有次多好運符號的玩家
             （或者平手的多位玩家），每個好運符號可以得到１分。剩下的玩家所
             擁有的好運符號都不能得分。
             例子：在一個４人遊戲中，兩個玩家有５個好運符號，兩個玩家有３個
             好運符號。擁有５個好運符號的那兩位玩家每位各得10分，擁有３個好
             運符號的兩位玩家各得到３分。

      歹運–擁有最少歹運符號的玩家（或者平手的多位玩家），每個歹運符號可以
             得到２分。有３名（含）以上玩家的遊戲中，擁有次少歹運符號的玩家
             （或者平手的多位玩家），每個歹運符號可以得到１分。剩下的玩家所
             擁有的歹運符號都不能得分。
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      任務–玩家所完成的任務可以得分：時髦達人（Hipster），越野賽車手（Rally  
             driver），常飛旅客（Frequent flyer）：玩家在他的履歷中，依所指定 
             交通工具符號，每一個可以獲得１分。

多才多藝（Renaissance man）

玩家在他的履歷中，每組三個不同的 
交通工具符號，可以獲得２分。

周遊世界（Globetrotter）

玩家在他的履歷中，每張搬遷（Relocation） 
和休假（Vacation）卡牌，可以獲得２分。

大亨（Fat cat）

玩家在他的履歷中，每組５個不同的人生成就 
符號（可依顏色分辨），可以獲得２分。簡單的計分 
方法是直接找數量最少的人生成就符號，每個２分。

家庭煮婦（Housewife）

玩家在他的履歷中，如果有１、２、３或４種不同類 
型的人際關係符號，可以分別獲得１、３、６或１０分。 
同一類型的人際關係符號不管有多少張並不影響記分。

得分最高的玩家贏得比賽。平手時，以玩家的履歷牌數較少的玩家獲勝。如果又再一次
平手，擁有比較少歹運符號的玩家獲勝。如果又平手，都是贏家。
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計分範例：玩家在他的履歷中有１１張牌。  
在個別的類別中，他可以得到：
[金錢] –９分。
[知識]–玩家有７個知識符號（其中一個由於假期而
加倍），所以有兩個學術頭銜（3個知識符號為一
個學術頭銜）和一個額外的知識符號。所以他
得到（２ｘ７）-１=13分。
[人際關係]–玩家完成了兩對匹配的人
際關係符號：友情和愛情。他得到
５+５=10分。
[好運]–玩家只有１個好運
符號，而且他兩個對手
的好運符號都比他多
。所以他沒有得到任
何分數。
[任務]–玩家成功完
成了兩個任務。他有
６個飛機符號（其中一個由於假期而加倍），所以他成為常飛旅客獲得６分。
他有３個不同的人際關係符號，所以他因家庭煮婦獲得６分。

玩家的總分是９+１３+１０+０+６+６+６=５０分！

43
43

/3

哿哿企業股份有限公司
臺北市光復南路612號9樓
電話：02-27035215  
傳真：02-27035222 
信箱：infocontact@gege.com.tw
哿哿其它游戲，請到哿哿的官網 www.gege.com.tw

© 2017 Granna  Sp. z o.o.   ul. Księcia Ziemowita 47   03-788 Warsaw   Made in Poland

[歹運]–
玩家有6個歹運符號

。一個對手有5個歹運
符號，另一個有6個歹運

符號。因此，玩家擁有第二
少的歹運符號，獲得6分。
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