
 

 

 

適 合年齡：4-99歲 

遊 戲人數：1人以上 

遊 戲時間：約15分鐘 

 

 

 

 

 

這是一個益智但又簡單的邏輯的遊戲，會帶給您閤家歡樂！ 

Club 2％意為“精英俱樂部”，取名源於“愛因斯坦之謎”的邏輯和推理。愛因斯坦這位傳奇的

物理學家聲稱，只有佔世界人口最聰明的約 2％的人，才有可能解出謎題。Club 2％將以令人興

奮 的謎謎，一步一步的激發出你的邏輯思維能力。 

 

從一套 84張挑戰卡牌中拿一張卡牌，按照卡牌所提供的線索，將可愛的人物和寵物模型放在對

的屋內。挑戰卡牌的難度會越來越高。你認為已經解開謎題了嗎？謎題的答案就在卡牌的背面。

身為 2%精英之一的你，已將你的左鄰右舍都正確的帶回到他們自己的家了嗎？ 

 

遊戲配件: 

l 5棟塑膠房子  

１０個角色棋子 – ５個屋主和５隻寵物   

      

 

 

 

８４張謎題卡牌 

詳細說明書 

左鄰右舍 

消防 員         建築工人           潛水夫            廚師            飛行 員 

狗               貓                 烏龜             兔子              鳥 

 

 

遊戲準備: 

l 決定要使用 3,4或5棟房子，並排列在桌上。玩家可先選較簡單的3棟房子來解謎題。之後，

再玩4棟房子，最後玩5棟房子。  

 

排列好所使用的房子後，檢查卡牌頂部的符號，依照下面的圖表，拿取你需要拿的寵物和人

物來進行遊戲。遊戲使用的房子數不同，拿取的寵物和人物就不同。 

 

 

 

 

 

 

遊戲進行: 

l 將謎題卡牌依編號1至84排列，並放在桌上作為抽牌堆。使用謎題卡牌時，從編號1開始，

然後慢慢加深難度至編號84。 

l 謎題是用以下7種符號來提示玩家如何以邏輯來推理出誰是“左鄰右舍”: 

 

1.  

 

 

 

2.  

 

 

 

3.  

 

 

4.  

 

 

  

 

角色                 à  ：提示角色住在粗線所示房子 (此例為左邊) 

角色                 à  所示角色不住在叉號所示房子 (此例為左邊) 

角色           à  所示角色為鄰居(但不知是在左邊或右邊) 

角色           à  角色 A住在角色B左邊 (不一定是鄰接的左邊) 

角色           à  所示角色住在同一棟房子 

角色           à  所示角色不住在同一棟房子 

角色           à  所示角色不是鄰居 

屋主                                  寵物  

5 棟房子  à  

4 棟 房子  à  

3棟 房子  à  



 

 

例如:  

 

代表狗住在中間的房子。 

 

l 接下來，依謎題提示，將角色放在你所確定的位置。 

l 注意每棟房子只能有 1位屋主。若提示有屋主和寵物，就要將1個屋主和 1隻寵物放在一棟

房子。 

l 謎題答案在背面，若答對了，就換下一個。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

思考創造天才，哿哿創造思考！ 

 

 


